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Resumo

A Mata Atlantica € o segundo maior bioma do Brasil que possui alto endemismo de
avifauna, porém, é o mais critico no quesito para conservacdo das espécies, sendo
varias as causas de ameaca de extingdo tanto da fauna como flora. Assim, este
trabalho foi pautado na utilizagéo de recursos didaticos ludicos para auxiliar no ensino
de biodiversidade com énfase nas espécies de aves ameacadas de extingdo. Foram
aplicados dois jogos nas turmas do 6° e 7° ano do ensino fundamental: o super trunfo
das aves ameacadas de extincdo do estado do Rio de Janeiro e o domino das aves
ameacgadas de extingdo no noroeste fluminense. Foi utilizada a metodologia dos
momentos pedagogicos: a problematizacédo inicial, organizacdo do conhecimento e
aplicacdo do conhecimento. Apos a discussao inicial, houve a aplicagdo dos jogos e
em seguida a producéao de tiras em quadrinhos feitas pelos alunos, com base no tema
espécies ameacadas de extincdo e causas de extingdo de espécies de aves. Os
alunos demonstraram satisfatério interesse nos jogos e na confeccédo dos desenhos.
Nas tiras em quadrinhos foram abordadas as causas de extingdo como
desmatamento, queimadas, trafico e manutencdo em cativeiro, poluicdo dos rios e
cadeia alimentar. Os alunos conseguiram associar conhecimento prévio com
conhecimento cientifico, tornando a aplicacéo desses instrumentos positiva, visto que
esses alunos foram participativos e expressaram seus saberes por meio dos jogos e
das tiras em quadrinhos.

Palavras-chave: Aves ameacadas; ensino de ciéncias; jogos didaticos; historia em
guadrinhos.

Abstract

The Atlantic Forest is the second largest biome in Brazil that has a high endemism of
birdlife, however it is the most critical in terms of species conservation, with several
causes of the threat of extinction of both fauna and flora. This work was based on the
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use of ludic didactic resources to assist in the teaching of biodiversity with an emphasis
on endangered species of birds. Two games were applied in the classes of the 6th and
7th year of elementary school: the super trump of birds threatened with extinction in
the state of Rio de Janeiro and the domino of endangered birds in the Northwest
Fluminense. The methodology of the pedagogical moments was used: the initial
problematization, organization of knowledge and application of knowledge. After the
initial discussion, there was the application of the games and then the production of
comic books made by students, based on the theme of endangered species and
causes of extinction of bird species. The students showed a satisfactory interest in the
games, as well as in the making of the drawings. Among the strips, causes of extinction
were addressed, such as deforestation, fires, trafficking and maintenance in captivity,
pollution of rivers and the food chain. Thus, students were able to associate previous
knowledge with scientific knowledge, making the application of these tools positive,
since these students were participative and expressed their knowledge through games
and comic strips.

Keywords: Endangered birds; science teaching; didact games; comic books.

Introducéo

O Brasil possui uma das mais diversas avifaunas do mundo. A lista de
verificacdo mais atualizada de passaros do Brasil consta um total de 1919 espécies
de aves (PIACENTINI et al., 2015). Os dois biomas com maior numero de espécies
de aves no Brasil, sdo a Amazonia e a Mata Atlantica, sendo essa Ultima a maior em
nivel de endemismo. As espécies residentes (aquelas que se reproduzem no lugar
onde vivem) sdo distribuidas de forma desigual ao longo do territorio brasileiro,
estando a maior diversidade de espécies concentradas nos dois biomas citados
anteriormente. Biomas esses, que originalmente eram cobertos por florestas umidas
(SOBRAL-SOUZA e LIMA-RIBEIRO, 2017). O Cerrado € o terceiro bioma mais rico
do pais, depois a Caatinga, com sua vegetacdo mais seca localizada no Nordeste
Brasileiro, os Campos sulinos, e o Pantanal, biomas citados por ordem decrescente
pela quantidade de espécies de aves em numeros (MARINI e GARCIA, 2005).

A Mata Atlantica além de ter a maior concentragcdo endémica, é também o
bioma com maior concentracdo de espécies ameagadas no Brasil, se configurando
assim, como o0 mais critico no quesito para conservacgao. A perda e fragmentacéo de
habitats sdo as principais ameacas para essas aves, seguida pela captura excessiva.
Existem outras formas de ameaca, como a invasdo de espécies exéticas, poluicao,
perturbacdo antropica, morte acidental, alteracdes na dindmica das espécies nativas,
desastres naturais e perseguicdo (MOURA et al., 2020).

REPPE, v. 6, n. 2, p. 130-162, 2022 157



Pereira e Almerda

Neste sentido a educacéo torna-se um instrumento essencial que pode e deve
ser usada para mudar essa situacdo. Propostas de ensino-aprendizagem que
despertem no aluno o entendimento sobre pertencer, fazer parte do meio ambiente,
bem como a sensibilizacdo deste. E de extrema importancia abordar o tema da fauna
ameacada de extingdo em sala de aula para melhor entendimento dos alunos, e
compreensao sobre a gravidade da situacao das espécies (SOUZA et al., 2020).

Campos et al. (2003) acreditam que os materiais didaticos sdo instrumentos
fundamentais para os processos de ensino e aprendizagem. Assim, o jogo didatico
caracteriza-se como um importante e viavel alternativa para auxiliar em tais processos
por favorecer a construcdo do conhecimento ao aluno.

Diante dessa situacdo, e, acreditando que a educacdo tem um papel
fundamental na sistematizacdo e socializacdo do conhecimento, este trabalho foi
pautado na seguinte questdo: recursos didaticos ludicos auxiliam o ensino de
biodiversidade com énfase nas espécies de aves ameacadas de extincdo?

Os objetivos deste trabalho foram construir, utilizar e verificar o potencial de
ensino de dois jogos didaticos sobre o tema aves ameacadas de extingdo do estado
do Rio de Janeiro e da mesorregiao noroeste fluminense; sensibilizar e proporcionar
conhecimento aos alunos do 6° e 7° anos do Ensino Fundamental sobre as aves
ameacadas de extincdo do estado do Rio de Janeiro, e, em especial do noroeste

fluminense.

Aporte tedrico

Panorama das espécies ameacadas de extin¢cao no Brasil

A primeira lista de espécies ameacadas de extingdo no Brasil foi elaborada em
1968 pelo Instituto Brasileiro de Desenvolvimento Florestal (IBDF), onde constavam
na época apenas 44 especies da fauna e 13 da flora, conforme Portaria IBDF/n° 303,
1968 (BRASIL, 1968). Em 1973 a lista foi atualizada aumentando assim seu numero
de espécies ameacadas. Em 1989, e pela primeira vez, foi utilizada a metodologia de
avaliacdo de espécies desenvolvida pela UICN (Unido Internacional para
Conservacao da Natureza). Até entdo, a listagem era baseada em informacdes e
observacdes de especialistas e ndo seguia uma metodologia especifica. A proxima

lista foi retificada em conformidade com as Instru¢ées Normativas n°® 003, de 26 de
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maio de 2003 do Ministério do Meio Ambiente e MMA n° 4 de 24 de marco de 2005,
assim como o Livro Vermelho de Espécies da Fauna Brasileira Ameacadas de
Extincdo. A ultima edicdo do Livro Vermelho foi coordenada pelo Instituto Chico
Mendes de Conservacao da Biodiversidade (ICMBio, 2018), o qual avaliou todas as
ocorréncias de invertebrados e vertebrados no pais.

Segundo o ICMBIio (2018), a Mata Atlantica € o bioma que apresenta maior
namero de espécies ameacadas, tanto em numeros absolutos quanto em
proporcionais a riqgueza dos biomas. Do total de espécies ameagadas do Brasil, 50,5%
se encontram na Mata Atlantica, sendo que 38,5% s&o endémicos desse bioma. Das
4044 espécies analisadas desse bioma, 596 delas estdo ameacadas de extincdo. E
também o segundo bioma com maior riqueza de fauna, seguido da Amazénia, e com

maior nimero de tdxons ameacados (120), seguido pela Amazénia (65).

Os jogos no ensino

Segundo Huizinga (2007), os jogos sao “um elemento dado existente antes da
propria cultura, acompanhando-a e marcando-a desde as mais distantes origens até
a fase de civilizagdo em que agora nos encontramos”. Assim, o ser humano sempre
teve como atividade os jogos. Esses jogos eram cultura, e por sua vez educacao. Nas
sociedades mais antigas nao era diferente, havia varias atividades relacionadas a
sobrevivéncia e até mesmo ao prazer, como a danca, pesca, caca e lutas. Na Grécia
antiga, Platdo ja dizia que as crian¢as desde seus primeiros anos deveriam ocupar-se
com jogos educativos. Na matematica introduziu a pratica ludica, pois, acreditava que
todas as criancas devessem aprender a matematica elementar, aquela aplicada no
cotidiano (ALMEIDA, 1998).

Para Vygotsky (1998) o jogo ajuda no desenvolvimento do aprendizado e das
fungcbes psicologicas superiores. Os jogos e suas regras criam uma zona de
desenvolvimento proximal, o que auxilia na capacidade de realizar tarefas
independentes. E a partir da zona de desenvolvimento proximal que o aluno consegue
realmente associar e adquirir de forma efetiva o conhecimento. Para Piaget, o
crescimento cognitivo ocorre por assimilacdo e acomodacdao. é construido a partir da
interacdo do sujeito com o mundo, o que possibilita a construcdo de esquemas de
assimilacdo. Ao receber e processar os estimulos externos a crianca assimila os

esquemas. Posteriormente, reorganiza internamente e novos esquemas sao criados,
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0 que Piaget chamou de acomodacédo (MOREIRA, 1999). Segundo Luiz et al. (2014),
no jogo a crianca trabalha com a realidade possivel, assim a crianca assimila a
informacé&o e depois as acomoda em suas estruturas mentais.

Jogos educacionais com propositos no campo pedagdgico mostram a sua
notoriedade uma vez que proporcionam ocorréncias de ensino-aprendizagem e
aumentam a construcdo do conhecimento, incluindo atividades ludicas e prazerosas,
potencializando a capacidade de iniciacao e acao ativa e motivadora (FIALHO, 2008).
Campos et al. (1995) afirmam ainda que esses tipos de jogos podem despertar nos
alunos estimulos, curiosidade e interesse em aprender, cabendo ao professor
aproveitar-se destas caracteristicas como estratégias pedagogicas. O aluno constroi
seu conhecimento de maneira ludica e prazerosa. Em contrapartida, para 0s
professores, 0s jogos os levam a condicdo de mediadores, incitadores e avaliadores
da aprendizagem (CUNHA, 2012). Para que esse recurso alcance uma maior
potencialidade didatica em sala de aula da Educacdo Basica, especialmente na
disciplina ciéncias naturais, se faz necessario cumprir com seu dever educativo e nao
somente ludico (PEDROSO, 2009).

Sao varios os fatores benéficos e efetivos que os jogos despertam nos alunos.
Fortuna (2003, p. 2) descreveu que “enquanto joga o aluno desenvolve a iniciativa, a
imaginacdo, o raciocinio, a memoéria, a atencdo, a curiosidade e o0 interesse,
concentrando-se por longo tempo em uma atividade”. O ato de jogar pode ser
desenvolvido em grupo, compartilhado, ou até mesmo de forma individual. Domingos
e Recena (2010) reconheceram gque atividades como os jogos didaticos apresentam
um potencial Iudico, mas a experiéncia, o aprendizado deste, se faz de forma
individualizada. Assim, situacdes como essas podem despertar afeicOes e emocdes
em determinados alunos enquanto em outros nao.

Deste modo, Rieder et al. (2005) explicaram que o interessante é pensar no
jogo para aprendizagem, um instrumento educacional, e ndo apenas o conceito de
jogo por entretenimento. Observa-lo como um recurso que tem por objetivo atingir
principios preestabelecidos. De tal forma, esses jogos requerem meios pedagodgicos

para o desenvolvimento do raciocinio e aprendizado do jovem.
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Tiras em quadrinhos no ensino

No contexto histérico, até a primeira metade do século XX as histérias em
guadrinhos ndo provocavam interesses criticos na comunidade académica (CIRNE,
2004). No Brasil, a promulgacéo da LDB e a elaboragdo dos PCN deixaram explicitos
a insercdo de quadrinhos, e outras formas visuais em sala de aula no ensino
fundamental e médio (VERGUEIRO e RAMOS, 2009).

Observa-se a utilizag&o de tiras em quadrinhos, cartuns e charges no ensino
escolar, inclusive em questdes de processo seletivo, fazendo parte da rotina de muitas
pessoas e sendo bastante divulgada pelos meios de comunicac&o. E pressuposto que
esse tipo de abordagem seja um facilitador para empreender discussdes com certo
grau cientifico, utilizando elementos cotidianos, uma vez que estes trazem uma leitura
agradavel e interativa (SILVA e CAVALCANTI, 2008). Santos e Pereira (2013)
salientaram que esses recursos didaticos tém aumentado muito, aparecendo nos
livros didaticos, em revistas, concursos publicos e outros tipos de processos
educativos/seletivos.

Para Silva (2004), a utilizagdo de charges e histérias em quadrinhos na escola
séo instrumentos indispensaveis, uma vez que estes transmitem as informacdes de
forma prazerosa, colaborando na capacidade de observacdo e de expressao dos
alunos, estimulando a fantasia, despertando o senso de humor e a critica, auxiliando
assim o habito de leitura. Vergueiro e Ramos (2009) salientaram também sua
aplicabilidade no ambiente escolar e académico, podendo atingir varios publicos e
faixas etarias. Assim, a leitura ndo se faz apenas por livros didaticos e textos, pois,
elementos verbais escritos, assim como elementos visuais compdem a leitura. As tiras
em quadrinhos estdo em varios meios de comunicacfes, e podem também ser
utilizadas em vérias areas do ensino. Pizarro (2009) citou que no ensino de ciéncias
as historias em quadrinhos podem contribuir de forma eficiente, sobretudo em
assuntos mais especificos se aprimorada e utilizada de maneira correta.

Historia em quadrinhos tem sido utilizada no ensino de ciéncias em diversos
aspectos. Silva e Costa (2015) discutiram o uso didatico das tiras em quadrinhos da
Niquel Nausea como recurso didatico para o ensino de evolucao biologica. Pereira e
Santos (2012) e Paz e Marques-de-Souza (2016) utilizaram a elabora de histérias em

guadrinhos como instrumentos de avaliacao de conteudo.
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Dias et al. (2019) trabalharam a criagcdo de uma revista em quadrinhos com
alunos de Ensino Médio sobre os impactos causados pela extracdo de rochas
ornamentais em Santo Anténio de Padua/RJ. Segundo os autores, “as histérias em
guadrinhos podem ser usadas como objeto de aprendizagem que associa contetdos,
imagens e simbolos, contribuindo para o trabalho em equipe”. Por outro lado, Souza
e Viana (2020) analisaram colecdes de livros didaticos de Fisica do ano de 2015 com
objetivo de verificar a forma de utilizac&o dos quadrinhos. Os autores observaram que

0s quadrinhos sé&o utilizados como figuras e ndo como uma linguagem.

Encaminhamento metodolégico

Inventario das aves ameacadas de extin¢cdo no estado do Rio de Janeiro e na

Mesorregido Noroeste Fluminense

Para identificar as espécies de aves ameacadas de extincdo no estado do Rio
de Janeiro foi utilizado o Livro Vermelho da Fauna Brasileira Ameacada de extingéo
(2018). Foram identificadas 59 espécies de aves ameacadas de extingdo no estado
do Rio de Janeiro, de acordo com as definicdes e critérios da IUCN, e dentre estas,
neste trabalho, foram utilizadas 35 espécies.

Para confirmar a ocorréncia de espécies de aves ameacadas de extincdo na
mesorregido noroeste fluminense foi utllizada a plataforma Wikiaves
(www.wikiaves.com.br). A péagina inicial da plataforma wikiaves disponibiliza um
campo para procura de uma espécie em particular. Neste campo foi digitado o nome
das 59 espécies identificadas acima. Ao clicar no nome da espécie, abre-se outra
pagina com as informacdes disponiveis sobre a ave, tais como classificacao cientifica,
status de ameaca, registros fotograficos e sonoros. Por meio desta ferramenta da
plataforma wikiaves, foram identificadas oito espécies de aves ameacadas de extingdo

na mesorregido noroeste fluminense.

Caracterizacdo da area de estudo

A mesorregido noroeste fluminense é constituida por 13 municipios e
representa 12,3% da area total do estado, com aproximadamente 5.388 km2. As

fitofisionomias caracteristicas do noroeste fluminense sao as florestas ombroéfilas
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densas submontanas e montanas, florestas estacionais, semideciduais de terras
baixas e submontanas (SOFFIATI, 2005). Segundo os tipos climaticos estabelecidos
por Koéeppen (1948), a regido estudada pertence a tipologia climatica AW, cujas
caracteristicas séo tipicas de clima tropical com inverno seco e estacdo chuvosa
durante o verdo, ou seja, variando entre o tropical seco e subtropical Umido
(MARTORANO et al., 2003).

Caracterizacéo da escola e do publico-alvo

A escola municipal onde foi realizado o trabalho localiza-se em um distrito do
municipio de Santo Anténio de Padua, mesorregido noroeste fluminense. Participaram
deste trabalho 23 alunos voluntérios, sendo dezoito do 6° ano e cinco do 7° ano.
Justifica-se a escolha do publico-alvo (6° e 7° ano do Ensino Fundamental 1) com
base no documento Curriculo Minimo 2012 -Ciéncias e Biologia da Secretaria de
Estado de Educacdo do Rio de Janeiro. De acordo com o documento, entre as
habilidades e competéncias do 6° ano estdo a identificacdo e descricdo das
caracteristicas naturais da regido: clima, tipo do solo, aporte de agua, animais e
vegetais adaptados ao ambiente. No 7° ano, o reconhecimento de fatores de risco
para o desequilibrio na teia alimentar e a elaboracéo de propostas para preservagao
das espécies e ambientes ameacados, sdo algumas habilidades e competéncias.

A faixa etéria dos alunos esteve compreendida entre 11 e 13 anos, sendo 47%
do sexo feminino e 53% do sexo masculino. Cabe ressaltar que foi esclarecido para
todos os atores envolvidos nesta pesquisa que a participacdo dos alunos seria
voluntaria, e o instrumento de coleta de dados seria produzido de forma anénima, e a
participacdo dos alunos na atividade pedagodgica nao constituiria nenhum tipo de

avaliacao e néo atribuiria nota aos alunos em nenhuma disciplina regular.

Momentos pedagodgicos

Foi utilizada a metodologia dos momentos pedagdgicos: problematizacao
inicial, organizagao do conhecimento e aplicagédo do conhecimento. Essa metodologia
€ organizada em trés aulas, onde a primeira aula (primeiro momento) é um pretexto e
justificativa para a introducdo de conceitos cientificos que serdo abordados na

segunda aula (segundo momento). Por ultimo, na terceira aula (terceiro momento)
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objetiva-se verificar o conhecimento incorporado pelos alunos (MUENCHEN e
DELIZOICOV, 2014).

Problematizac&o do conhecimento

Nesse momento foi feito o primeiro contato com os alunos e foi apresentada a
situacdo-problema: a ameaca de extingdo das espécies de aves do estado do Rio de
Janeiro e do noroeste fluminense. A problematizacdo do conhecimento foi feita por
meio de uma aula dialogada e utilizando recurso didatico a projecdo de slides. O
primeiro slide questionava o que é extingdo? O objetivo deste slide foi investigar os
conhecimentos iniciais que os alunos possuiam sobre extingdo e quais as suas
causas. ApOs esta abordagem inicial, foi realizada a projecédo de slides abordando
diversos temas, tais como, conceito de extincdo e causas da extincdo (trafico de
animais, caca predatoria, degradacdo de habitats, tais como desmatamento,
gueimadas, poluicdo e uso de agrotoxicos). Em seguida foi realizada uma roda de
conversa (NASCIMENTO e SILVA, 2009), a qual problematizou e socializou os
saberes e reflexdes voltados para a agdo. Este momento objetivou investigar o

conhecimento prévio dos alunos acerca do tema a ser abordado.

Organizacao do conhecimento

O segundo momento pedagdgico foi a utilizacdo dos jogos didéticos, e,
paralelamente, foram discutidas as causas e consequéncias da extincdo das
espécies. Foram construidos e utilizados dois jogos didaticos: o dominé das aves
ameacadas de extingdo do noroeste fluminense e o super trunfo das aves ameacadas
de extingao do estado do Rio de Janeiro.

O domin6é é composto por 28 pecas confeccionadas em papel cartdo e
revestidas por um plastico adesivo transparente (papel contact). As regras do dominé
permitem jogar de dois a quatro jogadores. As pecas sao viradas com a face para
baixo e embaralhadas, em seguida cada jogador tem direito a um namero idéntico de
pecas. A sequéncia de jogadas é definida por sorteio. As pec¢as sdo encaixadas de
acordo com a ilustracdo presente em um dos lados da peca, como, por exemplo:
papagaio chauad X papagaio chaua, aguia cinzenta X aguia cinzenta, e assim

sucessivamente. Quando o jogador ndo tem uma peca, ele compra nas pecas
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excedentes. Ganha o jogo o jogador que ndo possuir nenhuma peca em maos. O
domino foi ilustrado com as espécies de aves ameacadas de extincdo que ocorrem
na mesorregiao noroeste fluminense (Figura 1).

Figura 1: Dominé com as aves ameacadas de extincdo do noroeste fluminense
( k. o 4 aY 4 o k.

Pixox6 g )
Fonte: Elaborado pelos autores

Papagaio—dla

O super trunfo das aves ameacadas de extingdo do estado do Rio de Janeiro
foi inspirado em um jogo de cartas tradicional com temas variados. E composto por
um baralho contendo 32 cartas, cada uma contendo um desenho de uma espécie de

ave ameacada de extingdo com ocorréncia no estado do Rio de Janeiro. Cada carta
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contém quatro caracteristicas da espécie em questdo: tamanho, estados onde

ocorrem, municipios do Rio de Janeiro onde ocorrem e status de ameaca (Figura 2).

Figura 2: Super trunfo com as aves amea(;adas de extlngao do estado do Rio de Janeiro

(Vieikot, 1817)

Fonte: Elaborado pelos autores

O jogo comporta de dois a oito jogadores, cujo objetivo é ganhar todas as cartas
do baralho. Inicialmente, as cartas sdo embaralhadas e igualmente distribuidas entre
0s participantes, e cada um, forma uma “pilha” com as estampas das aves e suas
caracteristicas voltadas para cima. Cada jogador pode ver apenas a primeira carta de
sua “pilha”. O jogo comega definindo quem € o primeiro a escolher a caracteristica de
confronto. A carta/espécie que tem o maior valor nessa caracteristica vence a rodada,
e o0 jogador obtém todas as cartas dos demais jogadores, e as coloca no fim de sua
“pilha” (CANTO e ZACARIAS, 2009).

No caso especifico do status de ameaca, a ordem de dominancia é:
criticamente ameacado (CR) > em perigo (EM) > vulneravel (VU). O jogador que vence
a rodada inicia a préxima. Em caso de empate, a ordem de desempate é: status de

ameaca, numero de municipios de ocorréncia e estados onde ocorrem.
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7

A carta super trunfo é a espécie ararinha-azul [Cyanopsitta spixii (Wagler,
1832)]. Essa espécie ndo ocorre no Rio de Janeiro, contudo, foi a personagem
principal do filme “RIO” (2011) referindo-se a capital do estado com 0 mesmo nome,
onde o filme foi ambientado. Essa espécie esta provavelmente extinta na natureza,
uma vez gue, segundo a plataforma Wikiaves (2019), o ultimo registro dessa espécie
na natureza foi em 01/01/1998.

Objetivando a construcéo colaborativa do ensino pode-se fazer download de

uma versao digital dos jogos no endereco eletronico: <https://drive.google.com/file/d/1Puf0-
Ib2rcGRbTGMepn8ytWy7sXoFhCs/view?usp=share_link>.

Aplicacdo do conhecimento

Com objetivo de interpretar os conhecimentos promovidos pelas rodas de
conversa, discussdes e atividades ludicas sobre o tema, aves ameacadas de extin¢éo,
foi aplicado um instrumento de coleta de dados. Para verificar o quanto o conjunto de
atividades romperam com a cultura anterior e a transformou em cultura cientifica, foi
utilizado como instrumento de coleta de dados a producédo de histérias em forma de
tiras em quadrinhos. Para tanto, apos a utilizagdo dos jogos foi distribuido para os

alunos um modelo em branco, como ilustrado na Figura 3.

Figura 3: Modelo de tira em quadrinhos utilizado para representacdo do
aprendizado sobre aves ameacadas de extincdo no estado do Rio de Janeiro e
mesorregido noroeste fluminense.

TIRAS EM QUADRINHOS DAS AVES AMEAGADAS DE EXTINGAO
TR0 AR MISEOTAS - 1o s 0 D o S S SR B 0 S B S s Data: ....... { SRS S

Fonte: Elaborado pelos autores

Os alunos elaboraram livremente as histérias. A utilizacdo de tiras em
guadrinhos como instrumento de verificacdo de conhecimento foi utilizada e validada
por Tissi (2018) e Faria e Almeida (2019).

REPPE, v. 6, n. 2, p. 136-162, 2022 147


https://drive.google.com/file/d/1Puf0-Ib2rcGRbTGMepn8ytWy7sXoFhCs/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1Puf0-Ib2rcGRbTGMepn8ytWy7sXoFhCs/view?usp=share_link

Pereira e Almerda

As tiras em quadrinhos produzidas pelos alunos foram analisadas segundo
Bardin (2016) e Costa e Silva (2016). O corpus em analise obedeceu a duas regras:
foram consideradas para analise as tiras em quadrinhos com temas relacionados a
extingdo de espécies, em geral, referente a apresentacdo inicial e as causas de
extincdo de espécies de aves. A alusdo aos temas poderia ser feita por meio da fala
contida nos balGes ou nos desenhos contidos nos requadros. Inicialmente, foi feita
uma leitura flutuante exploratoria do corpus em analise objetivando verificar se todas
as tiras em quadrinhos eram homogéneas e pertinentes ao tema em questéo,
conforme salientou Bardin (2016). Por dltimo, as tiras em quadrinhos foram
classificadas e agregadas em categorias que guardam entre si caracteristicas
comuns, e concluindo com a analise quantitativa das tiras em quadrinhos em cada
categoria (BARDIN, 2016).

Resultados e Discussao

O conhecimento inicial dos alunos e aroda de conversa

A problematizacgéao inicial foi feita questionando os alunos o que eles sabiam
sobre extingdo. Alguns responderam que extingdo € quando os animais deixam de
existir, enquanto outros mencionaram que é a morte de animais. Também houve
comentarios relacionando os diversos fatores antropicos que contribuem para a
extincdo das espécies, sendo a poluicdo do ambiente, o principal fator. Uma parcela
dos alunos comentou a respeito da caca e manutencdo em cativeiro de aves,
principalmente pelos proprios familiares. Cabe ressaltar aqui a relacdo que este ultimo
motivo tem com a extingcao de diversas espécies, sobretudo, as aves na mesorregiao
noroeste fluminense. Freire e Almeida (2020) destacaram que no municipio vizinho,
Miracema, alguns moradores tém o habito de possuir passaros em gaiolas,
principalmente espécies do género Sporophila Cabanis, 1844 (coleirinho). Estes
conhecimentos prévios dos alunos no presente trabalho também indicaram que em
Santo Anténio de Padua é comum possuir aves em cativeiro.

De acordo com a teoria da aprendizagem significativa de Ausubel (MOREIRA,
1999), as novas informagdes ancoram-se em conceitos preexistentes para os alunos,
0 que denominamos de conhecimento prévio. O topico € abordado de maneira

alternativa como a roda de conversa, 0 jogo, as tiras em quadrinhos e a propagacéao
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deste se torna maior. Espera-se que esse aluno chegue em sua casa e desenvolva
um dialogo com seus familiares, repassando o seu conhecimento, afirmando assim
sua integralizagcdo como parte na sociedade. Acredita-se no potencial que a educacéo
tem na sistematizacéo e socializacao do conhecimento.

Para que a aprendizagem seja significativa, deve ocorrer uma interagao entre
conhecimento, dados e informacdes ja existentes, com conhecimentos e conceitos
adquiridos posteriormente. Sendo assim, o aluno reelabora o conhecimento empirico
em conhecimento cientifico (MOREIRA, 2011). ApGs a roda de conversa e a aplicacao
dos jogos didéticos, os alunos demonstraram suas percepcoes e fundamentos sobre

a biodiversidade e as principais causas da extincao.

A utilizacdo dos jogos didaticos

Os jogos didéaticos sdo uma maneira de esquivar-se do corriqueiro, do ensino
por meio de livros e quadros, além de ser um instrumento facilitador de ensino e
aprendizagem. E notorio a satisfacdo dos alunos do ensino fundamental em jogos,
uma vez que a primeira percepcao para eles sao as brincadeiras, propriamente ditas.
O interesse foi imediato pelo super trunfo e pelo doming, onde cada aluno demonstrou
seu conhecimento acerca do assunto, aves ameacadas de extincdo, durante os
desenhos, e durante a atividade ficou bem a vontade e empenhado.

Miranda (2001), acredita que o0 jogo didatico pode mobilizar a cognicao,
desenvolvendo a inteligéncia e a personalidade, por meio do exercicio do intelecto.
Gerar socializacéo, contanto que o jogo tenha principios relacionados entre individuos
e grupos. Agucar a afeicdo, no sentido de estreitar lacos de amizade e afetividade.
Sem contar na promocao de estimulos e interesses a participacdo na aula, além da
importancia para a criatividade, possibilitando o potencial criativo e imaginario.

Barros et al. (2018) construiram e utilizaram um jogo super trunfo com algumas
espécies de animais do Parque Ecolégico Municipal de Americana Engenheiro Cid
Almeida Franco (PEMA). Os autores escolheram 32 espécies para comporem o0 jogo,
cujo primeiro critério para a escolha foi o grau de ameaca de extingdo. De acordo com
0s autores houve envolvimento e interesse dos participantes/jogadores, 0s quais
aprenderam brincando sobre os animais do PEMA. Ainda conforme os autores, 0 jogo

estimulou o sentido investigativo e reflexivo dos visitantes/jogadores.
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Oliveira et al. (2020) utilizaram um dominé vegetal para o ensino de botanica.
Segundo os autores, o trabalho proporcionou aos alunos uma nova forma de aprender
as caracteristicas e diversidade das bridfitas e pteriddfitas. Ainda sobre o Reino
Vegetal, Canto e Zacarias (2009) construiram e utilizaram um super trunfo com
espécies de arvores brasileiras, com objetivo de facilitar o ensino dos biomas
brasileiros.

No presente trabalho, os alunos demonstraram muito interesse em ambos 0s
jogos didaticos construidos e utilizados, assim como em algumas espécies de aves
como a ararinha-azul e a guia-cinzenta. Pode-se supor que o interesse pela ararinha-
azul seja em decorréncia da lembranca do filme RIO (2011).

Outra espécie que chamou a atencdo dos alunos foi a aguia-cinzenta. Este
destaque ocorreu em fungéo de nunca terem observado a espécie na regio. E muito
comum na regido a captura e manutencdo de passaros em cativeiro (FREIRE e
ALMEIDA, 2020), sobretudo, espécies como coleirinho, canario-da-terra e trinca-ferro.
Essas espécies sdo passaros pequenos que sdo mantidos em gaiolas. Desse modo,
outro aspecto que pode ter chamada a atencéo dos alunos na espécie aguia-cinzenta
foi 0o tamanho, uma vez que esta espécie pode atingir 85 cm, contrastando com 0s
passaros de cativeiro. Durante as rodas de conversa os alunos nos informaram que
conheciam as espécies de gavides que habitam a regido, mas que a aguia-cinzenta

era a primeira vez que ouviam falar e viram a sua figura.

Aplicacdo do conhecimento: a construcao de tiras em quadrinhos

Duarte Jr. (1988) argumentou que ndo ha como explicar a arte em si, ndo tem
como descrevé-la em linguagem, em sinbnimos, mas, dar expressao ao sentir, pois,
seu significado reside em si mesma, como se representassem Nossos sentimentos.
Diferente das palavras, que sdo simbolos convencionados para significar algo, algum
conceito, alguma relacéo. Subentende-se que o desenho é também uma das formas
de expressar criativamente a impressao que as criancas tém dos ambientes que
habitam (SCHWARZ et al., 2007).

O material produzido, o qual se constitui no corpus a ser analisado, foi
constituido por 23 tiras em quadrinhos, sendo 18 produzidas por alunos do 6° ano e
cinco produzidas por alunos do 7° ano. Analisamos as tiras em quadrinhos por meio

da analise de conteudo, conforme Bardin (2016). Assim, inicialmente, categorizamos
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as tiras em quadrinhos em categorias: desmatamentos (06 tiras), queimadas (06 tiras),
poluicdo de rios (05 tiras), passaros em cativeiro (02 tiras) e desmatamento +
gueimadas, trafico de aves, extincdo de passaros e cadeia alimentar (01 tira, cada
categoria).

No presente trabalho, os desmatamentos, as queimadas e a poluicdo dos rios
foram os temas mais abordados nos desenhos dos alunos. Estas sdo uma das
principais atividades antropicas que ocasionam e intensificam os problemas
ambientais. Brondani e Henzel (2010), realizaram um estudo sobre o nivel de
conscientizagcdo ambiental tanto de alunos quanto de professores, do ensino
fundamental numa escola do municipio do Rio Grande do Sul. Dos 30 alunos
guestionados, 23 mencionaram que 0s problemas ambientais ocorrem por questdes
como desmatamentos, queimadas, poluicdo dos rios e cagca de animais ameacados
de extingao.

A Figura 4 ilustra as tiras em quadrinhos desenhadas pelos alunos abordando
o desmatamento. Cabe destacar em uma das tiras em quadrinhos a representacdo da
temperatura de 50° (Figura 4B). Essa € uma das consequéncias que contribui para o
efeito estufa e aquecimento global. Ainda sobre a questéo da temperatura, a redugéao
da cobertura vegetal no noroeste fluminense contribui para as elevadas temperaturas
da regido. Atualmente, a regido encontra-se em franco processo de aridez (SOFFIATI
NETO, 2011). Durante a problematizacéo inicial, entre os temas abordados foram a
degradacdo de habitats, principalmente, desmatamentos e queimadas. Além disso, a
alta frequéncia de tiras em quadrinhos com desmatamentos e as queimadas podem
ser devido ao noticiario jornalistico, principalmente no segundo semestre de 2019
acerca das queimadas na Amazonia e no Pantanal. Este periodo coincide com a
utilizac&o dos jogos construidos neste trabalho.

A Figura 5 ilustra as tiras em quadrinhos desenhadas pelos alunos abordando
as queimadas. Além do evento em si, as queimadas, a Figura 5 enfatiza a destruicdo
do habitat, fazendo com que as espécies fiquem sem-abrigo e alimentos. Na Figura
5B destaca-se a presenca uma ave, aparentemente saindo de uma arvore, no primeiro
requadro e no terceiro requadro a mesma ave pousada no solo e a arvore queimando.
Na Figura 5C, observa-se uma ararinha-azul pousada em uma arvore no primeiro
requadro, e no segundo e terceiro requadros, a arvore sendo queimada. Ndo podemos
inferir qual o objetivo do autor quando construiu a tira em quadrinho. Contudo, essa

representacao caracteriza a perda do habitat das aves em funcdo das queimadas.
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Figura 4: Tiras em quadrinhos representando o desmatamento
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Figura 5: Tiras em quadrinhos representando as queimadas
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Fonte: Resultados da pesquisa

Diniz e Tomazello (2005) efetuaram uma pesquisa de carater exploratério,
descritivo e explicativo por meio de questionarios aplicados em uma turma do ensino
médio numa escola do municipio de Mogi Mirim/ SP, acerca do assunto,
biodiversidade. De 69 alunos questionados, 57 responderam que conhecem o tema

pela televisdo, o que demonstra a supremacia deste meio como fonte de dados sobre
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guestbes ambientais. Retoma-se entdo a tematica da alta frequéncia de tirinhas
demonstrando desmatamentos e queimadas, devido a forte influéncia principalmente
das queimadas na Amazoénia, explicitando a influéncia das midias na percepcéo e
formacao de pensamento dos alunos.

A cidade de Santo Antbnio de Padua e adjacéncias, também contam com
vastas areas de pastagens queimadas, principalmente no periodo de seca que se
estende entre maio e agosto. Essa temporada sofre altos indices de queimadas.
Como a queima de pastagens € prética agricola barata para o preparo do solo, estes
S0 muito comuns nessa regiao principalmente no més de agosto, sendo outro fator
pertinente aos desenhos relatados pelos alunos. Brito (2014), relata que os
agricultores queimam os restos da colheita e preparam a terra nesse intervalo para
facilitar a rebrota das gramineas, fornecendo pastagens frescas ao gado no periodo
de estiagem.

A Figura 6 ilustra o ambiente como fonte de recursos para atividades humanas.
No primeiro requadro o autor, além de desenhar o corte de uma arvore, escreveu que
esta seria utilizada para a construcdo de casas. No segundo requadro, a queimada
indicou que o local seria utilizado para a formacdo de pastos. A derrubada das
florestas no noroeste fluminense para a formagéo de pastagens €, atualmente, junto

como a plantacao de eucalipto, os principais fatores de perda de habitats na regido.

Figura 6: Tira em quadrinhos representando simultaneamente o desmatamento
e a gueimada.
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Fonte: Resultados da pesquisa

Durante a roda de conversa, alguns estudantes mencionaram o fato de certos
familiares cacarem e manterem animais em cativeiro, principalmente aves, tanto para
consumo como por hobby. Estes fatos ja foram observados anteriormente por Faria e
Almeida (2019) e Freire e Almeida (2020).
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A Figura 7A ilustra a captura e manutencdo de passaros em cativeiro.
Associada a perda de habitats, a captura e manutencdo de aves em cativeiro € um
dos principais fatores que contribuem para a extin¢cao das aves. A Figura 7B elaborada
a partir do tema, passaros em cativeiro, contou a histéria de um homem que possuia
um passaro em cativeiro. Segundo o autor da tira em quadrinho 7B, o proprietario do
passaro ndo gostava dele e o maltratava. O passaro em cativeiro foi solto por outros
passaros que vieram em sua ajuda. Como todas as tiras em quadrinhos foram
construidas de forma anénima, ndo se pode saber a origem desta historia, isto €, se
a histéria foi inventada pelo aluno ou se foi presenciada por ele, e aproveitou a

oportunidade para conta-la de forma anénima.

Figura 7: Tiras em quadrinhos representando passaros em cativeiro.
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Fonte: Resultados da pesquisa.

Um estudo realizado durante a Pratica de Iniciacdo a Docéncia, em um colégio
estadual em Sarandi/PR, Polli et al., (2011) fizeram um levantamento acerca das
concepcgdes dos alunos sobre animais em extingdo. Nesse cenario, foi levantado o
guestionamento a respeito do que leva um animal a entrar em extingcdo. As respostas
foram amplas e abordaram o que ja se tem discutido durante todo o presente trabalho,
destacando-se principalmente o uso de partes do animal para consumo, como pele e
carne, além da criagdo em cativeiro, assemelhando as perspectivas referidas pelos

estudantes da escola.
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A Figura 8 ilustra a retirada de uma ararinha-azul do seu ninho e vendida no
mercado. Contudo, um policial a resgatou e a soltou no ambiente. Mais uma vez, esse
relato por meio dos desenhos nas tiras em quadrinhos pode ser a lembranca do filme
RIO (2011). O enredo utilizado pelo aluno para construir a tira em quadrinho é muito

semelhante a histéria contada no filme.

Figura 8: Tira em quadrinhos representando o trafico de aves silvestres.
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A Figura 9 ilustra a extincdo de uma espécie. O autor da tira em quadrinhos
ilustrou o ciclo de vida de uma espécie desde o ovo até a sua morte, no ultimo
requadro. Ainda que o desenho esteja colorido de azul, ndo podemos afirmar que o
autor tenha intencionado ilustrar a ararinha-azul. Essa espécie ndo ocorre no noroeste
fluminense, no entanto, a lembranca do filme “Rio” pode ter influenciado o autor dessa

tira em quadrinhos.

Figura 9: Tira em quadrinhos representando a extincdo das aves
TIRAS EM QUADRINHOS DAS AVES AMEAGADAS DE EXTINGAO

Fonte: Resultados da pesquisa

Além disso, a espécie era a carta super trunfo do jogo, assim como também foi
citada na problematizacéo inicial desse trabalho como uma espécie ameacada de

extincdo. Esses fatores associados podem ter contribuido para essa ilustracdo. A
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ararinha-azul pertence a familia dos psitacideos, a qual abriga também periquitos,
papagaios e araras. De acordo com Lugarini et al. (2021), “um terco dessas espécies
estd ameacado de extingao e 56% delas encontra-se em declinio populacional”. Ainda
de acordo com os autores, as espécies com plumagens azuis dessa familia estao
particularmente ameadas de extingdo. A ararinha-azul esta extinta na natureza, e,

todos os exemplares vivos encontram-se em cativeiro.

Consideragdes finais

A partir dos resultados obtidos no presente foi possivel responder a questao
investigativa inicial. Os recursos didaticos ludicos, domino e super trunfo, das aves
ameacadas de extingdo do noroeste fluminense e do estado do Rio de Janeiro,
respectivamente, auxiliaram o ensino desse tema em turmas de 6° e 7° ano do ensino
fundamental, segundo segmento.

Os resultados demonstraram também que a utilizacdo dos jogos didaticos,
domind e super trunfo, atingiram o0s objetivos do trabalho. Os jogos didaticos
estimularam a curiosidade, contribuiram para o conhecimento dos alunos sobre a
avifauna local e estadual, e, por ultimo, sensibilizou-os para questdes ambientais que
podem causar a extincdo de diversas espécies de aves.

O processo de construgcdo dos jogos didaticos apresentado nesse trabalho
utilizou materiais de facil acesso e de baixo custo. Essas caracteristicas sao
importantes, visto que, podem ser reproduzidos por outras escolas da regido. Além
disso, a divulgacdo desse material contribui também para que possa ser utilizado
como modelo para a construcdo de outros recursos didaticos semelhantes em outras
regides do pais.

Por ultimo, a utilizacdo de tiras em quadrinhos como instrumento de avaliagéo
do conhecimento se mostrou adequada, uma vez que agrega facilidade e
simplicidade, além de facil execucdo. As tiras em quadrinhos desenhadas pelos
alunos retrataram o pensamento de cada aluno individualmente acerca do assunto,
aves ameagadas de extingao.

Concluindo, as acOes desenvolvidas nesse trabalho demonstraram-se
positivas, pois, 0s alunos tiveram boa receptividade e interesse nos recursos didaticos,

por se tratar de um meio ludico de informacao e sensibilizacdo sobre o tema extingao.
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